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Aptitude magique: vous pouvez 
payer 1        pour relancer un dé
dans un combat de

Vous ne pouvez utiliser cette capacité
qu’une fois par attaque.
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Aptitude magique: vous pouvez 
payer 1        pour relancer un dé
dans un combat de

Vous ne pouvez utiliser cette capacité
qu’une fois par attaque.
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Imposition des mains: à votre tour, 
vous pouvez payer 3      
et 1        pour regagner 1  

Limité à une fois par tour.

����

�

�

�
�

����

�

����

�

����

�

�

����

�

�

�� � � �

�
��

�

�

��
�

��
���

�
��

��
���

���� �� � �� � �� � �
� �� � �� ��� �
 ��� � �


� �� ��� � � �� 

� � �� � � ��� � � �

����

����

����
Imposition des mains: à votre tour, 
vous pouvez payer 3      
et 1        pour regagner 1  

Limité à une fois par tour.
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Vengeance: Payer 2         pour faire 
une attaque de       gratuite contre un 
adversaire qui vous a attaqué
pendant ce tour. Vous gagnez +1 sur 
cette attaque.
Vous ne pouvez utiliser cette capacité qu’une fois par 
tour.
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Vengeance: Payer 2         pour faire 
une attaque de       gratuite contre un 
adversaire qui vous a attaqué
pendant ce tour. Vous gagnez +1 sur 
cette attaque.
Vous ne pouvez utiliser cette capacité qu’une fois par 
tour.

�
��

�

�

��
�

��
���

�
��

��
���

� � � �
# �� ��� � �����

���� �� � �� � �� � �
� �� � �� ��� �
 ��� � �


����

�

�

�
� �

����

�

����

�

����

�

�

�

����

�

�

�� � � �

����

����

����
Retour à la non vie: si vous êtes 
réduit à 0      ,   vous pouvez payer 
5        et défausser toute votre main: 
Vous repartez au niveau 1 en tant 
que mort-vivant, et vous regagnez 
1      .
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Retour à la non vie: si vous êtes 
réduit à 0      ,   vous pouvez payer 
5        et défausser toute votre main: 
Vous repartez au niveau 1 en tant 
que mort-vivant, et vous regagnez 
1      .
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Contrôle des morts-vivants (réaction): 
payer un nombre de points de         égal 
à la valeur de      d’un mort vivant qui 
vous attaque. Ce mort vivant attaque un 
autre héros ou monstre de votre choix 
situé dans la même case, ou vous ignore. 
Utilisable 1 fois par tour.
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Célérité: 
vous pouvez payer 2  
à votre tour pour gagnez 1   

supplémentaire pendant ce tour.

Limité à une fois par tour.
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Célérité: 
vous pouvez payer 2  
à votre tour pour gagnez 1   

supplémentaire pendant ce tour.

Limité à une fois par tour.
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Furie: 
vous pouvez payer 3  
à votre tour pour attaquer de nouveau 

un même adversaire pendant ce tour.

Gagnez +1 sur cette attaque.
Limité à une fois par tour.

# �� � � ���
� �
 $�� � $�� �
'� �� � ����� � � �

�
��

�

�

��
�

��
���

�
��

��
���

�
��

�

�

��
�

��
���

�
��

��
���

����

�

�

�
�

����

�

����

�

����

�

�

����

�

�

�� � � �

! �� ��
��� � ��$��� � ���

����

����

����
Arc Magique: 

Payer un          pour ajouter +1 lors 
d’une attaque ou contre attaque 
(réaction) 

Utilisable 1 fois par tour.


